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Az oroszlan, a boszorkany és a ruhasszekrény

Egy joslat négy embergyerek érkezés€hez koti a gonosz erdk véget.
Vilaszolj a kérdésekre a konyvtari dbécé szabalyai szerint!
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1.1 A szekrényen tl havas erdd kdzepén talalta magat a kislany. Hogy hivjak a kiilonds lényt, akivel elészor

talalkozott?
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1.2 A lampaoszloptol a Nagy Z61d Kastélyig €s az északi tenger partjaig hatrolt teriilet neve:
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1.3 Ki adott parancsot a gyerekek elrablasara?
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1.4 Mit jatszottak a gyerekek, amikor masodszorra Edmund is a masik vilagba keriilt?
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1.5 Ki vezette a négy gyereket a hodig?

10

1.6 Ki az igazi kiradly Narniadban?
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1.7 Ki kérdezte meg a hodtol, hogy a boszorkany kdvé tudja-e valtoztatni,az oroszlant?
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1.8 Hogy hivjadk a boszorkéany titkosrenddrségének fonokét?
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1.9. Peter megmentette Susan ¢életét. Milyen lovagnak nevezte 6t Aslan, mikozben a fegyverrel kétszer
meggrintette a fia vallat?
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1.10 Mi az 6si aldozati hely neve a hegytetd kozepén?
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1.11 Az életre kelt Aslan a boszorkany palotajaba repiti a gyerekeket. Miket lattak szerte a palotaudvaron?
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1.12 Mi a neve az életre keltett 6riasnak?
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1.13 Ki kapta a birodalom lakéitél a ,,Fenséges™ nevet?
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Masold at a zar6 rejtvénybe a sorszamokkal megegyez6 szdmok betiiit!
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Helynév a megfejtés, a regénybeli szerepét mutasd be néhany mondattal!



